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(EN) GAME INSTRUCTIONS:

Game Setup: Place 3 blocks next to each other. Then place ano-
ther 3 blocks on top, perpendicular to the previous layer. Continue
alternating in this way until you build a tower with 16 levels. The
tower is now ready for play.

How to Play: The starting player takes one cube from the lower
floors of the tower, leaving at least three upper floors, and places
it at right angles to the top of the tower. Other players, in a cloc-
kwise direction, proceed in the same way - they always take one
piece and place it immediately on top. The next row begins only
if the previous row is already completed. Players can only play
with one hand.

End of the Game: The winner is the player who successfully
places the last block on top without the tower falling. If a player
knocks the tower down, they lose and must build the tower again
for the next game.

(CS) NAVOD KE HRE:

PFiprava hry: Polozte 3 kameny vedle sebe. Na né kolmo polozZte
dalsi 3 kameny. Takto pokracujte stfidavym skladanim, dokud ne-
vznikne véz o 16 patrech. Véz je nyni pripravena ke hre.

Pribéh hry: Zacinajici hra¢ odebere jednu kostku ze spodnich
pater véZe tak aby zlstala zachovéna nejméné tfi vrchni patra
a polozi ji pravouhle na vrchni ¢ast véze. Dalsi hraci ve sméru
hodinovych ruci¢ek postupuji stejnym zplsobem - vzdy vezmou
jeden dilek a polozi ho hned na vrchol. Dalsi fada se zacina pouze
pokud je jiz dokoncéena fada predchozi. Hrac¢i mohou hrat pouze
jednou rukou.

Konec hry: Vitézem se stava hrac, ktery jako posledni Uspésné
polozi kdmen na vrchol véze, aniz by véz spadla. Hrac, ktery véz
shodi, prohrava a v nasledujicim kole véz znovu postavi.

(SK) NAVOD NA HRU:

Priprava hry: Polozte 3 kamene vedla seba. Na ne kolmo polozte
dalsie 3 kamene. Takto pokracujte, kym nevytvorite vezu so 16
poschodiami. Veza je pripravena na hru.

Priebeh hry: Zacinajuci hra¢ odoberie jednu kocku zo spodnych
poschodi veZe tak aby ostali zachované najmenej tri vrchné po-
schodia a poloZi ju pravouhle na vrchn( dast veze. Dal$i hradi
v smere hodinovych ruciciek postupuju rovnakym spésobom -
vzdy vezmu jeden dielik a polozia ho hned na vrchol. Dalsi rad
sa zacina iba ak je uz dokonceny rad predchadzajuci. Hrac¢i mozu
hrat iba jednou rukou.

Tower Tony - natural
Article nr.: 10100

Koniec hry: Vitazom je hra¢&, ktory ako posledny poloZi kameri
bez toho, aby veZa spadla. Hrac¢, ktory vezu zhodi, prehrava
a v dalsej hre ju znovu postavi.

(PL) INSTRUKCJA GRY:

Przygotowanie gry: U6z 3 klocki obok siebie. Nastepnie potdz
na nich kolejne 3 klocki prostopadle. Kontynuuj naprzemiennie, az
powstanie wieza z 16 poziomow. Wieza jest gotowa do gry.

Przebieg gry: Gracz rozpoczynajacy bierze jedng kostke z dol-
nych pieter wiezy, pozostawiajac co najmniej trzy goérne pietra,
i uktada jgq prostopadle do szczytu wiezy. Pozostali gracze, zgod-
nie z ruchem wskazowek zegara, postepujg w ten sam sposob -
zawsze biorg jedna kostke i ktada ja bezposrednio na wierzchu.
Kolejny rzad rozpoczyna sie dopiero po ukonczeniu poprzedniego.
Gracze mogaq grac tylko jedng reka.

Koniec gry: Wygrywa gracz, ktory jako ostatni potozy klocek na
szczycie, nie przewracajac wiezy. Gracz, ktéry przewrdci wieze,
przegrywa i buduje jg ponownie w nastepnej grze.

(DE) SPIELANLEITUNG:

Spielvorbereitung: Legen Sie 3 Steine nebeneinander. Darauf
legen Sie 3 weitere Steine quer zur vorherigen Reihe. Fahren Sie
abwechselnd fort, bis ein Turm mit 16 Ebenen entsteht. Der Turm
ist nun spielbereit.

Spielverlauf: Der Startspieler nimmt einen Wirfel aus den unte-
ren Etagen des Turms, sodass mindestens drei obere Etagen frei
bleiben, und platziert ihn im rechten Winkel zur Turmspitze. Die
anderen Spieler verfahren im Uhrzeigersinn auf dieselbe Weise -
sie nehmen immer einen Wirfel und platzieren ihn direkt obenauf.
Die nachste Reihe beginnt nur, wenn die vorherige Reihe bereits
abgeschlossen ist. Jeder Spieler darf nur mit einer Hand spielen.

Spielende: Gewonnen hat der Spieler, der als Letzter einen Stein
auflegt, ohne dass der Turm einstiirzt. Wer den Turm zum Einsturz
bringt, verliert und baut ihn in der nachsten Runde erneut auf.

(HU) JATEKSZABALY

A jaték eldkészitése: Helyezzen 3 elemet egymas mellé. Erre
merdlegesen tegyen ra Ujabb 3 elemet. Igy, valtakozva épitse fel
a tornyot 16 szintig. A torony készen all a jatékra.

A jaték menete: A kezdGjatékos elvesz egy kockat a torony alsé
szintjeirdl, legaldbb harom felsd szintet hagyva, és azt deréks-
zOgben a torony tetejére helyezi. A tobbi jatékos az 6ramutatd
jarasaval megegyez6 iranyban ugyanigy jar el - mindig elvesznek



egy darabot, és azonnal a tetejére helyezik. A kévetkezd sor csak
akkor kezdddik, ha az el6z6 sor mar elkésziilt. A jatékosok csak
egy kézzel jatszhatnak.

A jaték vége: Az a jatékos nyer, aki utolsoként helyez fel egy ele-
met Ugy, hogy a torony nem dél 6ssze. Aki ledonti a tornyot, veszit,
és a kovetkez6 jatékban neki kell Gjra felépitenie.

(RO) INSTRUCTIUNI DE JOC

Pregatirea jocului: Asezati 3 piese una langa alta. Deasupra lor
asezati alte 3 piese perpendicular. Continuati alternand pana cand
construiti un turn cu 16 niveluri. Turnul este pregatit pentru joc.

Desfasurarea jocului: Jucdtorul care incepe cu jocul ia un cub
de la etajele inferioare ale turnului, ldsand cel putin trei etaje su-
perioare, si il asaza in unghi drept fata de varful turnului. Ceilalti
jucatori, in sensul acelor de ceasornic, procedeaza in acelasi mod
- iau intotdeauna o piesa si 0 asaza imediat deasupra. Urmatorul
rand incepe numai dacd randul anterior este deja completat. Ju-
catorii pot juca doar cu o singura mana.

Sfarsitul jocului: Castigd jucatorul care asazad ultima piesa fara
ca turnul sa se prabuseasca. Jucatorul care darama turnul pierde si
trebuie sa il reconstruiascd pentru jocul urmator.

(BG) NPABWUJIA HA UTPATA

MoaroroBka Ha urpara: [loctaBete 3 eneMeHTa eanH A0 ApYr.
Bbpxy TAX noctaBeTe owe 3 eneMeHTa MneprneHanKyspHO.
lMpoabmkeTe Aa peaysaTe Mo TO3M HAaYWH, A0KaTO NOCTpoOUTE Kyna
oT 16 HuBa. KynaTa e roTtosa 3a urpa.

Xop Ha urpara: HauyanHusT urpay B3ema eHo Ky6uye oT JONHUTE
€TaXu Ha KysaTta, OCTaBsAKM NMOHe TPU rOPHM eTaxa, U ro NocTaBs
noZ NpaB brbj CNPSIMO BbpXa Ha kynata. OcTaHanuTe urpauu, no
rMocoka Ha YacoBHUMKOBAaTa CTpesika, Npoueanpar no CbLUMst HaYuH
- BWHarM B3eMmaT efHO Kyb6uye M ro MOCTaBSAT BeAHara oTrope.
CrnepBalumaT pes 3arnoyBa CamMO ako MpeaulLHWUST pen e Beye
3aBbplUeH. irpaunte MoraT Aa uUrpasit camo ¢ eHa pbKa.

Kpah Ha wvrparta: lNeyenn urpaybT, KOWTO nocneneH MoCTaBu
enemeHT, 6e3 KynaTta ga nagHe. UrpausT, KOMTO Ccbbopu KynaTta,
rybu n TpsibBa Aa A NocTpou OTHOBO 3a cneasaliata urpa.

(IT) ISTRUZIONI DI GIOCO

Preparazione del gioco: Posizionare 3 blocchi uno accanto all’al-
tro. Sopra di essi collocare altri 3 blocchi in modo perpendicolare.
Continuare alternando fino a costruire una torre di 16 livelli. La
torre € pronta per il gioco.

Svolgimento del gioco: Il primo giocatore prende un cubo dai
piani inferiori della torre, lasciandone liberi almeno tre superiori,
e lo posiziona perpendicolarmente alla cima. Gli altri giocatori, in
senso orario, procedono allo stesso modo: prendono sempre un
cubo e lo posizionano immediatamente in cima. La riga successiva
inizia solo se la precedente & gia stata completata. Si pud giocare
con una sola mano.

Fine del gioco: Vince il giocatore che posiziona I'ultimo blocco sen-
za far cadere la torre. Il giocatore che fa cadere la torre perde e do-
vra ricostruirla per la partita successiva.

(NL) SPELREGELS

Voorbereiding: Leg 3 blokken naast elkaar. Leg daarboven 3 blo-
kken haaks op de vorige laag. Ga zo afwisselend verder tot een
toren van 16 lagen is gebouwd. De toren is klaar om te spelen.

Spelverloop: De startende speler neemt één kubus van de on-
derste verdiepingen van de toren, waarbij hij minstens drie bo-
venste verdiepingen vrijlaat, en plaatst deze haaks op de top van
de toren. De andere spelers gaan, met de klok mee, op dezelfde
manier te werk: ze nemen steeds één kubus en plaatsen deze di-
rect bovenop de toren. De volgende rij begint pas als de vorige rij
is voltooid. Spelers mogen slechts met één hand spelen.

Einde van het spel: De winnaar is de speler die als laatste een

blok plaatst zonder dat de toren omvalt. De speler die de toren
laat omvallen, verliest en bouwt deze opnieuw voor het volgende
spel.

(HR) UPUTE ZA IGRU

Priprema igre: Postavite 3 elementa jedan pored drugoga. Na
njih postavite joS 3 elementa okomito. Nastavite naizmjeni¢no
slagati dok ne izgradite toranj od 16 razina. Toranj je spreman
za igru.

Tijek igre: Pocetni igra¢ uzima jednu kocku s donjih katova tor-
nja, ostavljajuc¢i barem tri gornja kata, i postavlja je pod pravim
kutom u odnosu na vrh tornja. Ostali igraci, u smjeru kazaljke na
satu, postupaju na isti nacin - uvijek uzimaju jednu figuru i od-
mah je postavljaju na vrh. Sljededi red pocinje samo ako je pre-
thodni red ve¢ zavrsen. Igrac¢i mogu igrati samo jednom rukom.
Kraj igre: Pobjeduje igrac koji posljednji postavi element, a da
se toranj ne srusi. Igra¢ koji srusi toranj gubi i mora ga ponovno
sagraditi za sljedecu igru.

(ES) INSTRUCCIONES DEL JUEGO

Preparacion del juego: Coloque 3 bloques uno junto a otro. En-
cima coloque otros 3 bloques en posicidon perpendicular. Contintie
alternando hasta construir una torre de 16 niveles. La torre esta
lista para jugar.

Desarrollo del juego: El jugador inicial toma un cubo de los
pisos inferiores de la torre, dejando al menos tres pisos superio-
res libres, y lo coloca perpendicularmente a la parte superior de
la torre. Los demas jugadores, en sentido horario, proceden de
la misma manera: toman siempre una pieza y la colocan inmedia-
tamente en la parte superior. La siguiente fila comienza solo si la
anterior ya estd completa. Los jugadores solo pueden jugar con
una mano.

Fin del juego: Gana el jugador que coloque el Ultimo blogue sin
que la torre se caiga. El jugador que derribe la torre pierde y debera
reconstruirla para la siguiente partida.

(SL) NAVODILA ZA IGRO

Priprava igre: Postavite 3 elemente drug ob drugem. Nanje pra-
vokotno poloZite Se 3 elemente. Nadaljujte izmeni¢no, dokler ne
zgradite stolpa s 16 nadstropji. Stolp je pripravljen na igro.

Potek igre: Zacetni igralec vzame eno kocko iz spodnjih nadstro-
pij stolpa, pri ¢emer pusti vsaj tri zgornja nadstropja, in jo postavi
pravokotno na vrh stolpa. Ostali igralci, v smeri urinega kazalca,
nadaljujejo na enak nacin - vedno vzamejo eno kocko in jo posta-
vijo takoj na vrh. Naslednja vrsta se zacne le, Ce je prejsnja vrsta
Ze zakljucena. Igralci lahko igrajo samo z eno roko.

Konec igre: Zmaga igralec, ki zadnji postavi element, ne da bi se
stolp podrl. Igralec, ki stolp podre, izgubi in ga mora za naslednjo
igro ponovno postaviti.

(FR) REGLES DU JEU

Préparation du jeu: Placez 3 blocs cote a cote. Posez ensui-
te 3 autres blocs perpendiculairement au-dessus. Continuez en
alternant jusqu’a construire une tour de 16 niveaux. La tour est
préte a jouer.

Déroulement du jeu: Le joueur qui commence prend un cube
parmi les étages inférieurs de la tour, en laissant au moins trois
étages supérieurs libres, et le place perpendiculairement au so-
mmet. Les autres joueurs, dans le sens horaire, procédent de
la méme manieére : ils prennent toujours un cube et le placent
immédiatement au sommet. La rangée suivante ne commence
que si la précédente est terminée. On ne peut jouer qu‘avec une
seule main.

Fin du jeu: Le gagnant est le joueur qui place le dernier bloc sans
faire tomber la tour. Le joueur qui fait tomber la tour perd et devra
la reconstruire pour la partie suivante.

(EN) WARNING. Please, remove all tags and packaging before giving to a child. Keep this information for future reference. (CS) UPOZORNENI. Prosim, dfive ne? date hracku
ditéti, odstrarite vSechny ¢asti obalu a etikety z hracky. Tyto informace si ulozte pro budouci poufziti. (SK) UPOZORNENIE. Prosim, skor ako date hracku dietatu, odstrante vsetky
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z zabawki. Niniejszg informacje nalezy zachowac do pdzniejszego wgladu. (DE) ACHTUNG. Bitte, entfernen sie alle Verpackungsteile und Etiketten bevor sie das Spielzeug an
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el az 6sszes csomagolasi és cimkézési részt! Orizze meg a tajékoztatot jovébeni hivatkozas céljabol! (RO) AVERTISMENT. VA rugdm ca fnainte de a-i pune jucaria copilului la
dispozitie nldturati toate partile ambalajului si a etichetei de pe jucdrie. Pastrati aceste informatii pentru utilizare ulterioara. (BG) BHYMAHWE. Mrpaukata npeau Aa ce aage
Ha AleTeTo, MOAS, Aa Ce OTCTPaHAT BCUYKM YacTV OT OnakoBKaTa v eTukeTa oT urpavkarta. CbxpaHasaiite Tasu nHGopmaLuums 3a 6bjella ynotpeba. (IT) AVWERTENZA. Prima
di dare il giocattolo ad un bambino, eliminare ogni elemento dell'imballaggio e le etichette applicate direttamente sul giocattolo stesso. Conservare il presente manuale per
future consultazioni. (NL) WAARSCHUWING. Voordat u het speelgoed aan uw kind geeft, eerst alle onderdelen van de verpakking en de stikkers van het speelgoed verwijderen.
Bewaar deze instructies voor latere referentie. (HR) UPOZORENJE. Molimo, prije nego Sto pruZite djetetu igracku, uklonite sve dijelove pakiranja i skinite etikete sa igracke.
Zadrzite te podatke za buducu uporabu. (ES) ADVERTENCIA. Retire todos los embalajes antes de darle este juguete al nifio. Guarde esta informacion para futuras referencias.
(SL) OPOZORILO. Preden igracko daste v roke otroku, z le-te prosim odstranite vse dele embalaZe in etikete. Te podatke hranite za prihodnjo uporabo. (FR) ATTENTION.
Veuillez retirer tous les éléments de I'emballage et toutes les étiquettes du jouet avant de le donner a I'enfant. Conservez ces informations en cas de besoin.



