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Domino "Animals”
Article nr.: 90021

(EN) Game rules:

+ All'bricks are distributed on the table faces down and jumbled up thoroughly. The players draw
seven bricks each. The players put their drawn bricks in front of them on tﬁe edges to have good
grasp of them but so that the other players cannot see them. When two players play, they take

ricks out of the remaining ones after their respective turns.

+ The player who starts chooses one of his or her bricks and puts itin the centre of the table.

+ The player whose turn it is chooses from among his or her bricks such one that has at least one
identical picture as one end of the brick line Fut on the table. The player puts the brick to the end
of the line so that the sides with the identical pictures touch each other.

+The brick can be put only on one or the other end of the line. Branching inside the line is not
allowed. The player that does not have any brick that could be put to the line says “on". The player
must notg\'ve up his or her turnif he or she is able to put a brick.

+ The round ends when one of the players has put his or her last brick to the line. The bricks remai-
ning in the other plaﬁers’ hands are counted L(Jj) The player whose sum has been lower will win
the round. The number of the dice is written down as penalty points and the play goes on. The
round will also end in case none of the players can continue. The player who has stayed with less
bricks in the hand wins. In such case their numbers of bricks are written down as penalty points
too. The whole game ends if one of the players has achieved the preset number of points (e.g. 30).

(CS) Pravidla hry:

+Vechny hraci kameny se rozlozi na stole licem dol0i a dCkladné zamichaji. Hréci si vylosuji kaidz
po sedmi kamenech. Vylosované hraci kameny si hra¢ postavi pred sebe na hranu tak, aby o nic
mél dobry Efehled aostatn mu do nich nevidéli. PFi hire dvou hracli si hraci po svém tahu dobiraji
ze zbyljch kamen(.

+ Zatinajici hrac vybere jeden ze swch hracich kamen a polozi ho doprostfed stolu.

+ Hré¢, Ktery je na tahu, vybere ze swch hracich kamen( takovy, ktery mé alespori na jedné strané
ﬁe€ny obrézek (pocet ok), jako ge na konci fady kamen jiZ vylozenych na stole. Tento kamen
prilozi hra¢ na konec fady tak, aby se strany se stejnym obrazkem (poctem o) dotykaly.

+Kamen lze priloZit pouze na jeden ¢i druhy konec fady. Vétveni uprostied fady neni dovoleno.
Hrac, ktery nema hracf kdmen, ktery je mozné pfilozit k fadg, fekne ,dél". Nesmi se vzdét tahu,
pokud tahnout miize.

+ Partie konf, kdyZ jeden hra¢ pfiloZi k fadé sviij posledni kamen. V3em ostatnim hrac(im se se¢tou
hracfkameny, které jim zbyvajiv ruce. Partii wyhral ten hra, jehoZ soucet je nizsf. Zoyvajic kameny
se zapiSou jako trestné body a hra pokraﬁu{‘e. Partie rovnéz koni v pfipadé, Ze ani jeden hrac
nemiize pokracovat. Vyhréva ten, komu zbylo v ruce méné kamend. | v tomto pfipadé se jejich
pocet zapi3e jako trestné body. Celd hra konci, jestlize jeden z hracti dosahl pedem stanoveného
poctu bodd (nap.30).

(SK) Pravidla hry:

+ Vetky hracie kamene sa rozloZi na stole licom nadol a dokladne sa zamie3aju. Hrédi si vylosujd
kazdy po siedmich kamerioch. VyZrebované hracie kamene si hrac postavi pred seba na hranu
tak, aby o nich mal dobry prehlad a ostatni mu do nich nevideli. Pri hre dvoch hracov si hréci po
svojom tahu doberajd 20 zvy$njch kamefiov.

+ Zadinajlici hrdc vyberie jeden zo svojich hracich kameriov a polozi ho doprostred stola.

+Hrac, ktor%je na tahu, vyberie zo svojich hracich kamefiov taky, ktory md aspori na jednej strane
rovnaky obrazok (pocet 0k), ako ée na konci radu kameriov uz vylozenych na stole. Tento kamen
priloi Ar¢ na koniec radu tak, aby sa strany s rovnakym obrazkom (poctom oK) dotykali.

+Kamefi mozno prilozit len na jeden ¢i druhy koniec radu. Vetvenie uprostred radu nie je dovole-
né. Hrd¢, ktory nemé hracf kamef, ktory je mozné priloZit k rade, povie ,dalej". Nesmie sa vzdat
fahu, ak tahat moze.

+ Partie kond, ked jeden hra priloZ k sérii svoj posledny kamef. Vietkym ostatnym hrdcom sa
scitaju hracie kamene, ktoré im zostavajU v ruke. Partiu vyhral ten hra¢, ktorého stcet je nizsi.
Zostavajlice kamene sa zaE%u ako trestné body a hra pokracuje. Partie takisto konci v pripade, ze
ani jeden hra¢ nemdze pokracovat. Vyhréva ten, komu zostalo v ruke menej kameriov. Ajv tomto
pripade sa ich pocet zapie ako trestné body. Celd hra kondi, ak jeden z hracov dosiahol vopred
stanoveného poctu bodov (nap.30).

(PL)Regulygry: - . .

+Wszystkie kamienie do gry nalezy roztozy¢ na stole wierzchnig strona do dotu i dokfadnie po-
miesza¢. Gracze wylosujg po siedem kostek. Gracz postawi przed soba wylosowane kamienie
na krawedzi w taki sposob, aby miat je na oku a pozostali Fracze nie widzieli wierzchniej strony
kamieni. W przypadku gry dwdch graczy kazdy z nich po kolei dobiera sobie pozostate kamienie.

+ Gracz rozpoczynajacy gre wybierze jeden ze swoich kamienii Eok)zy g0 posrodku stotu.

+ Gracz, ktorego jest kolej, wybierze ze swoich kamieni do gry taki, ktry co najmniej z jednej strony
ma taki sam obrazek, jak na jednym korcu z szeregu kamieni potozonych na stole. Taki kamien
przytozy na koricu szeregu w taki sposob, aby strony z takim samym obrazkiem (liczba oczek)
wzajemnie sie dotykaly.

+Kamiert mozna przytozy¢ tylko na jednym lub drugim korcu szeregu. Rozgatezianie w $rodku
szeregu jest niedozwolone. Gracz nie Eosiadajqcy kamienia, ktory mozna przytozy¢ do szeregu
mowi ,dalef". Nie moze zrezygnowac z kolejki, jezeli moze wykonac koIeLny ruch.

+ Partia dobiega korica, gdi/je en gracz przytozy w szeregu swoj ostatni kamien. Wszystkim grac-
zom zostang podliczone kamienie, ktore pozostaty im w reku. Partie wygrat gracz, ktorego suma

jest nizsza. Liczbe kamieni nalezy zapisac jako punkty karne i kontynuowac gre. Partia koriczy sie
rowniez w przypadku, gdy ani jeden z graczy nie moze kontynuowac gry. Wygrywa ten, komu po-
zostato w reku mniej kamieni. Rowniez w tym przypadku ich liczba zostaje zapisana jasko punkty
karne. Cata gra korczy sie, gdy jeden z graczy uzyskat z gory okreslong liczbe punktdw (np. 30).

(DE) Spielregeln:

+ Alle Steine werden auf den Tisch mit der Oberseite nach unten verteilt und griindlich gemischt.
Die Spieler losen je sieben Steine. Der Spieler stellt die ausgelosten Steine vor sich auf die Kanten,
um eine gute Ubersicht zu haben, aber so dass die anderen sie nicht sehen knnen. Wenn zwei
Spieler si)ielen, nehmen sie nach jedem Zug neue Steine aus den restlichen.

+ Der Spieler, der beginnt, nimmt einen seiner Steine und legt ihnin die Mitte des Tisches.

+ Der Spieler, der an der Reihe ist, wahlt aus seinen Steinen einen solchen, der mindestens an einer
Seite dasselbe Bild hat wie ein Ende der Reihe der auf dem Tisch gelegten Steine. Diesen Stein legt
er ans Ende der Reihe, so dass sich die Seiten mit demselben Bild bertihren.

+ Der Stein darf nur an das eine oder das andere Ende der Reihe gelegt werden. Verzweigung inmi-
tten der Reihe st nicht erlaubt. Der Spieler, der keinen Stein hat, den er zur Reihe legen konnte,
sagt,weiter”. Er darf jedoch nicht auf seinen Zug verzichten, wenn er einen solchen Stein hat.

+ Die Runde endet, wenn ein Spieler seinen letzten Stein zur Reihe legt. Allen anderen Spielern
werden die Steine, die ihnen in den Handen bleiben, gezahlt. Die Runde hat derjenige Spieler ge-
wonnen, dessen Summe niedriger ist. Die Anzahl der Steine wird als Strafpunkte niedergeschrie-
ben, und das Spiel setzt fort. Die Runde endet auch, wenn keiner der Spieler fortsetzen kann.
Derjenige, dem in der Hand wenigere Steine geblieben sind, gewinnt. Auch in diesem Fall wird
ihre Anzahl als Strafpunkte niedergeschrieben. Das ganze Spiel endet, wenn einer der Spieler die
vorausbestimmte Anzahl der Punkte erreicht hat (z.B. 30).

(HU) Pérositd jaték szabélyai:

+ Az Gsszes #’étéklapot a képpel lefelé forditva az asztalra helyezni, majd ezeket alaposan me%-
keverni kell. A jétékosok egymds kbzoitt hét jtéklapot sorsolnak ki. Az élére helyezett kisorsolt
lapjait a jatékos jol lathatdan maga elé helyezi Ugy, hogy a tobbi jdtékos ezeket ne lathassa.
A kétszemélyes jatéknal a jatékosok a megtett Iépésiik utan a maradék lapjaikbol vélaszthatjak
ki a kévetkez megfeleld lapot.

+ Akezdd jatékos kivalassza az egyik jatéklapjat, és ezt az asztal kzepére helyezi el.

+Alépésen levd jatékos ehhez a laphoz hozzateszi azt a sajét lapjat, amelynek \eFaIébb egyik ol-
dalan ugyanazon kép (ugyanazon pontszam) van, mint az asztalon mar kitett lapon, illetve az
asztalra mdr kirakott lapsor végén. A sajt lerakando lapjat ugyanazzal a képével (ugyanazon
pontszamaval) kell a sor végén levd laphoz hozzapérositan.

« Ajétéklapot kizérolag csak a sor egyik vay mésikvéﬁéhez szabad hozzdilleszteni. A sor kézepébol
lehetséges oldalelgazasok tiltva vannak. Az a jétékos, aki az egyik jatéklapjat sem képes a sor
végén levbhez hozzdilleszteni azt mondatja példaul, hogy ,tovabb.” Viszont, ha van kirakodasi
lehetsége, akkor kdteles a megfeleld jatéklapjat lehelyezni.

« Akor akkor fejezddik be, ha valamelyik jatékos a sor végére az utolso jatéklapjat helyezi el. A tobbi
jatékosndl meg kell szamolni a keziikben maradt jétéklapok szamat. Akort az a jatékos nyerimeg,
akinek a maradék jétéklap szama a legkisebb. A megmaradt jatéklapok szamat biintetSpontként
kell bejegyezni, majd a jétékot folytatni lehet. A jaték akkor is véget ér, ha a jatékosok egyik sem
képes folytatni a jatékot. Ekkor az a jatékos nyer, akinél legkisebb darabszamu jatéklap maradt.
A jétéklapok szamat ekkor is b[jnteté’ﬁontként kell bejegyezni. A teljes jdték akkor ér véget, ha
valamelyik jatékos elérte az el6re meghatarozott pontszamot (pl. 30 pont).

(RO) Reguli de joc:

+ Toate piesele deé'oc se pun pe masa cu fatain jos si se amestecd bine. Jucatorii trag la sorti fiecare
cate sapte piese de joc. Fiecare jucétor isi pune piesele de joc trase in fata sa pe muchiiin asa fel sa
le vada bine si ca cellalti s& nu le vadd. In cazul in care joacd doi jucatori, jucétorii dupa terminarea
randului sdu iau de la piese de joc ramase sa-si comFIeteze piesele.

+ Jucdtorul care Incepe, alege o piesa de joc dintre ale lui si 0 pune in mijlocul mesei.

+Jucdtorul caruia i-a venit randul sa joace alege din piesele de joc ale sale o asa de piesa care are
cel putin pe o parte a piesei 0 imagine identica - (numdrul de ochiuri) asa cum are aceea de la
capetele randului de F\'ese de joc expuse deja pe masa. Aceastd piesa o pune jucatorul la capétul
randuluin asa fel ca laturile cu aceeasi imagine sa se atinga.

+ Piesa de joc Se poate pune numai la unul din capete ale randului. Ramificarea de la mijloc nu se
permite. Jucatorul care nu are piesa de joc care ar putea adduga la randul de piese de joc spune
,urmtorul’. Nu are voie sd renunte la plasarea piesei de joc dacd poate sa pund o piesa de joc.

+ Partida se termind atunci cand unul din jucdtori pune la capatul randului uftima sa piesa de joc.
Fiecarui jucator se insumeaza piesele de joc ramase. Partita este castigata de acel jucdtor a carui
suma de piese de joc este cea mai micd. Numérul de piese de joc se inscrie ca puncte de penali-
zare $i jocul continud. Partida se termina, de asemenea, in cazul in care nici un jucator nu poate
sa continue. Castiga acel jucdtor cdruia i-au rmas cele mai putine piese de joc. Sin acest caz se
scrie numarul lor ca puncte de penalizare. Tot jocul se termind atunci cand unul dintre jucatori
aatins numarul de puncte prestabilite (de ex. 30).

(BG) MpaBuna 3a urpata
* BO4Ki MrpasHyv MA0UKK e HapexaaT BbPXy MacaTa C /LeBaTa CTpaHa Ha Aony 1 fo6pe
ce pasBbpKBaT. Vrpaunte TErAT ¢ XPebuii Beku N0 CeAeM MAOYKW. V3TerneHiTe nioykv



VIrpaynTe NOCTaBAT Npes cebe c Ha pb6a Taka, Ye Aa UMaT 406bp rpernes 3a Tsix, a 0CTaHanuTe
£ He My TV BIXzaT. [pK 1rpa ¢ ABaMa Wrpayyt ChLLVTE Cnej KaTo HarpassT Xog, (1 A0nbABaT
0T OCTaHaAMTe NAOYKNA.

+WrpaywT, KOVTO 3anoyuBa Wrpara, M361pa ejHa OT CBOUTE MrpanHy MAOYKW U 8 NOCTaBs B
(pefjaTa Ha Macara.

+ WrpaywT, KOIATO € Ha X0a, u361pa OT CBOUTE UrPa/HY MA0UKY TakaBa, KOSTO MOHe OT eAHaTa
(TpaHa ¥Ma CblLaTa KapTuHKa (6poi TOUKw), KakTo € Ha Kpas Ha peuiLiaTa OT NAouKWTe Beye
VI3NI0XEHW Ha Macata. lnoukata UrpaYybT CN1ara Ha Kpas Ha pejiLata Taka, ve Aa ce Jonmpar
CTPaHITe CbC ChLLATE KaPTUHKY (BPOVAKY TOUKN).

*Moxe A3 Ce CNOX/ CaMO eAHa M/IoYKa Ha eAvHWS WM ApYrvs Kpail Ha pepnuata.
PasknoHsBaHeTo B CpejaTa Ha peAuLiaTa He epaapemeHo, Vlrpaq, KOVATO HAMa nrpanHa nnouka,
KOATO Aa CNOXN KbM peaunLiaTa, kassa ,,A,aaam”. He moxe Aa Ce OTKaxe 0T CBOA X04, ako MOXe
[ja ro Hanpasy.

N MrpaTa NPUKOYBa, KOraTo eAnH OT UrpaqnTe Cnara KbM peAyLiaTa nocneaHata cu nioyka. Ha
0CTaHanuTe urpaqu ce 6p0ﬂT WrpanHuTe nno4kK, KOUTO M OCTABAT B PbKata. MrpaTa nevenu
TO3V WrpaY, KOWTO Ma Halt-HICbK cbop. OCTaHanuTe MAoUKM Ce 3ami1cBaT KaTo HakasatenHu
TOYKW 1 UrpaTta NpPoAb/IXaBa. MrpaTa NpVKNKYBa N B cnyqal?l, KOTaTo HIKOMA OT urpayute He
MOXE Aa MpoAb/XaBa. Mevenn TO031, Ha KOWATO B pbKaTa ocTaBat Hali-Manko nnouku. 1 8 To3n
CyHai TEXHIAT BPOIA ce 3amicBa KaTo Haka3aTeNHu TouKi, LiAnata urpa Mpuknio4Ba, Korato
€/IMH OT ArpaYuTe CTUra npe/BapUTENHO onpezenexvs 6poi ToukM (Hanp. 30).

(IT) Le regole del gioco:

+ Tutte le tessere si dispongono sulla tavola rovesciandole a faccia in giti e mescolandole bene. | gi-
ocatori estraggono ogni uno sette tessere mettendole davantia sé e girandole in modo da vedere
la loro faccia, con cura, pero, che gli atri giocatori non possano vederla. Se al gioco partecipano
solo due giocatori, dopo il proprio turno il giocatore prende una tessera da quelle rimanenti.

«Il giocatore che apre la partita prende una delle proprie tessere e la mette in centro della tavola.

+ Il giocatore a cui tocca potra mettere una sua tessera e attaccarla a quella che cé gia sul tavolo
solo se ne ha una collimmagine ( punteggio ) uguale a una delle due estremita. La tessera [a-
ccosta allestremita della fila in modo che'il lati con la stessa immagine (punteggio) si tocchino
una con laltra.

+La tessera puo essere messa solo su una o sulfaltra estremita della fila delle tessere. Non & am-
messo faccostamento ad un immagine ( punteggio ) in mezzo della fila. Se il giocatore non ha
alcuna tessera da poter accostare ad una o alfaltra estremita il turno passa a chitocca, il Fiocatore
non puo, pero, rinunciare al proprio turno se ha almeno una tessera da poter accostarla ad una
delle due estremita.

+La partita finisce quando uno dei giocatori accosta ad una delle due estremita la sua ultima te-
ssera. Ai giocatori si sommano le tessere che gli sono rimasti in mano. La partita la vince quel
giocatore che ha meno tessere di tutti. [l numero delle tessere rimanenti in mano, si registra per
ogni giocatore, come numero dei punti punitivi e il gioco continua con un‘altra partita. La partita
finisce anche qualora nemmeno un giocatore possa continuare, ovvero non abbia alcuna tessera
da poter accostarla. Vince chi ha in quel momento meno tessere in mano. Anche in questo caso
la loro somma si registra come numero dei punti punitivi. I gioco finisce nel momento in cui uno
dei giocatori ha raggiunto il numero dei punti prestabilito (per esempio 30).

(NL) Spelregels:

+ Alle speelstenen worden met de afbeeldingen naar de onderkant op tafel verspreid en goed
Eeschud, Elke speler kan zeven stenen nemen. De genomen speelstenen zet de speler op een

ant voor zich zodanig dat hij een goed overzicht over de stenen heeft en de ovem'%e spelers niet
inzijn stenen kunnen kijken. Bij een spel met twee spelers kunnen de spelers na elke zet telkens
van de resterende stenen een steen bij nemen.

+ Een beginnende speler kiest één van zijn speelstenen en legt deze op het midden van de tafel
neer.

+ De speler die aan zet is kiest it zijn speelstenen een steen die ten minste aan één zijde dezelfde
afbeelding (hetzelfde aantal punten) heeft als de steen aan één van de uiteinden van de reeds op
de tafel liggende stenen. Deze steen \eFT de speler aan het uiteinde van de rij op een zodanige
wijze dat de kanten met dezelfde afbeelding (hetzelfde aantal ogen) elkaar raken.

+ De steen kan enkel aan één van de uiteinden van de rij aangelegd worden. Een vertakking in het
midden van de rij is niet toegelaten. Een speler, die geen speelsteen heeft, welke hij bij een rij kan
aanleggen, zegt verder". Hif mag een beurt niet op%even, indien hij wel kan aanleggen.

+De Fanij is beéindigd, als een speler bij de rij zijn laatste steen aanlegt. Bj elk van de overige
spelers worden de in de hand overgebleven speelstenen opgeteld. De partij wordt door diegene

gewonnen van wie het aantal overgebleven stenen het laagst is. Het aantal van de resterende

stenen wordt als strafpunten genoteerd en het spel gaat verder. De partij eindigt in het geval
dat geen van de spelers verder kan gaan. Winnaar is diegene die in de hand het minste aantal
stenen heeft. Ook in dit geval wordt het aantal stenen als strafpunten genoteerd. Het gehele spel

is beéindigd, indien één van de spelers een vooraf bepaald aantal punten heeft bereikt (bijv. 30).

(HR) Pravila igre:

* Svi kamencici za igru se stave na stol licem prema dolje i dobro zamijeSaju. IEraEi izvlace svaki po
sedam kamencica. lzvucene kamenice igrac poreda pred sebe na rug) tako, da ih sam dobro
vidi, ali da ih ostali igraci ne vide. Kad igraju samo dva igraca, onda nakon izvlacenja nastavijaju
uzimati iz ostatka kamencica.

+Igrac, koji pocinje igru, izabere jedan od svojih kamencica i stavija ga na sredinu stola.

. \%rac“, koji je na redu, bira izmedu svojih kamencica takav, koja ima barem na jednoj strani istu
sliku (broj ocica), kao na jednom kraju niza kamencica poredanih na stolu. Ovaj kamencic stavija

na kraj reda tako, da se doticu strane sa istom slikom (istim brtﬂem oica).

+ Kamenci¢ moZete dodati samo na jednom ili drugom kraju reda. Grananje od sredine reda nije
dozvoljeno. Igrac, koji ne raspolaze kamencicem, koji bi mogao dodati u taj red, reci e ,dalje". Ne
smije odustati, ako moze igrati.

+Igra zavrSava, kad jedan igra stavi u red svou posljednji kamencic. Svim ostalim igracima se
prebroje kamencici, koji su im ostali u rukama. Pobijedio je onaj igra¢, koji ima manji broj ka-
men(ica. Broj kamen(ica se zapiSe kao kazneni bodovi i igra se nastavija. Igra takoder zavrSava
uslucalu, da niti jedan od igraca ne moZe nastaviti. Pobjeduje onaj, kome je u ruci ostalo manje
kamencica. | u tom slucaju se njihov broj zapisuje kao kazneni bodovi. Citava igra zavrSava, ako je
jedan od igraca postigao unaprijed odredeni broj bodova (napr. 30).

(ES) Reglas del juego:

+ Todas las piedras se extienden sobre la mesa boca abajo y se mezclan bien. Cadaju%ador sortea
siete piedras. El jugador pone las piedras delante suyo de manera que gueden en el borde para
3ue los vea todas bien y los demés jugadores no las vean. Si juegan

lespués de su turno va cogiendo de las piedras restantes.

+ El jugador que empieza, elige una de sus piedras y la coloca en el centro de la mesa.

+ El jugador que tenga el turno, elige de sus piedras aquella que tenga al menos en uno de los
lados el mismo dibujo como una de las dos piedras que haya en las extremidades de la fila en-
cima de la mesa. Esta piedra la coloca el jugador de manera que los lados con el mismo dibujo
setoguen.

‘la p'\gdra se puede colocar solo en una de las dos extremidades de la fila. Hacer bifurcaciones
dentro de la fila no esta permitido. Si un jugador no dispone de ninguna piedra que se pueda
ctlJlocar en lafila, cede el paso. Sin embargo, si tiene la posibilidad de jugar, no puede renunciar
al juego.

+ El juego se acaba cuando uno de los jugadores cologue en la fila la Ultima piedra. A los demas
jugadores se les suman las piedras que les hayan quedado en la mano. La partida la gana aquel
jugador cuyo nimero de piedras sea el mas bajo. El nimero de las piedras restantes se apunta
como puntos de penalizacion y el juego contina. La partida también se acaba en el caso de que
ninguno de Iosd'ugadores pueda continuar. £l ganador es aquel jugador que se haya quedado
con menos piedras en la mano. También en este caso, su numero se apunta como puntos de
penalizacion. Todo el juego se acaba cuando uno de los jugadores haya alcanzado el nimero
predeterminado de puntos (por ejemplo 30).

los jugadores, cada uno

(SL) Pravila igre:

+Vise ploscice razporedite po mizi s poslikano stranjo navzdol in jih dobro premegajte. Vsak igra-
lec naj izzreba 7 Floﬁﬁic‘ IzZrebane plodcice igralec postavi pokonci pred sebe, tako da ima nad
njimi dober pregled, ostali igralci pa jih ne vidijo. Ce igrata samo dva igralca, preostale plostice
predstavijajo talon.

+ Zaetni gralec izbere eno od svojih ploScic in jo poloZi na sredo mize.

* lgralec, kije na potez, izbere izmed svojih ElosEictako, kiima vsaj na eni strani slicico, ki se ujema
s katero od slicic na koncih vrstice plodcic, ki so Ze zlozene na mizi (varianta igre: ujemati se mora
Stevilo tock). To ploscico prilozi na ustrezno mesto na konec vrste tako, da dela z isto slicico (z istim
Stevilom tock) leZita eden ob drugem.

+ Plostico je mogoce priloZiti le na en ali dru%i konec vrstice. Postavijanje novin vej sredi vrstice ni
dovoljeno. lgralec, ki nima ploStice, ki b jo Tahko dodal k vrstici, rece , Dalje". Ce je na mizi talon,
iz le-tega povlece eno ploscico.

* Partija se zakfjudi, ko eden od igralcev v vrsto priloZi svojo zadnjo plosico. Vsi ostali iirald preste-
jejo plostice, ki so jim ostale v roki. Preostale ploscice se zapiSejo kot kazenske tocke in igra se
nadaljuje. Partija se zakljui tudi, ce nobeden od igralcev ne more vet nadaljevati. Zmaga tistiigra-
lec, kimu v roki ostane najmanj ploscic. Tudiv tem primeru se Stevila le-teh zap%ﬂ‘o kot kazenske
tocke. Igra se zakljuci, ko eden od igralcev doseze vnaprej doloceno tevilo tock (denimo 30).

(FR) Régles du jeu:

+ Toutes les pieces du jeu sont étalées sur la table, face vers le bas et soigneusement mélangées.
Les joueurs tirent chacun sept piéces. Ils les disposent eux-mémes devant eux sur la tranche de
telle maniére que les autres ne puissent pas les voir. Lorsquil siagit dune partie  deux, aprés leur
tirage les joueurs se partagent les pieces restantes.

+ Celui qui joue le premier pose lune de ses piéces au centre de la table

+ Le joueur suivant a qui Cest le tour sélectionne une de ses piéces de jeu qui a la méme image
(nombre de piéces) que la derniére piéce qui vient d‘étre posée. Il pose cette piéce de telle ma-
niéreh que les deux images identiques correspondent fune a fautre (le nombre de points) et se
touchent.

+On gjoute les pices a a fune ou lautre extrémité de la rangée ainsi formée petit a petit. Créer
une rangée au milieu n'est pas autorisé. Le joueur qui n'a pas de piéces identiques a celles qui se
trouvent a fune ou lautre extrémité, ne peut pas poser de piéce et dit « je passe ». On ne peut pas
laisser son tour lorsqu‘on peut e jouer.

+ Le jeu se termine quand un joueur pose sa derniére piece a [une des extrémités de la rangée.
On compte le nombre de piéces restantes dans les mains des autres joueurs. Celui quia le plus
petit nombre a gagné la partie. Les piéces restantes sont comptabilisées comme des points de
pénalité et le jeu continue. Le jeu se termine également dans le cas ol aucun joueur ne peut dplus
Jouer faute de piéces. Le gagnant est celui a quiil reste le moins de piéces dans les mains. Et dans
Ce cas aussi, le nombre de pieces est comptabilisé comme des points de pénalité. Lensemble
du jeu se termine quand un joueur a atteint le nombre de points prédéterminé au début de la
partie (par exemple30).
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